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1. Apresentacao

Este documento apresenta o projeto pedagdgico de um curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacao (BSI) proposto pelo DCC para ser implantado na UFBA, considerando as Diretrizes
Curriculares dos Cursos de Ciéncia da Computagdo do MEC, as diretrizes curriculares internas
da UFBA e o perfil do corpo docente do Departamento de Ciéncia da Computacgao.

Este projeto foi elaborado pela comissdao dos seguintes professores designada pelo
Departamento de Ciéncia da Computacdo (DCC) da UFBA: Aline Maria Santos Andrade, Celso
Alberto Saibel Santos, Daniela Barreiro Claro e Manoel Gomes de Mendonga Neto. O projeto foi
apresentado em reunidao do DCC, avaliado e aprovado por seus professores, muitos dos quais
forneceram importantes contribuicdbes para esta versao final.

2. Justificativa para o Bacharelado em Sistemas de
Informacao

A Tecnologia de Informacdo (TI) € um elemento estratégico nas organizagdes contemporaneas.
Solugdes tecnoldgicas automatizam processos organizacionais e sdo fonte de vantagens
competitivas pela analise de cenarios, apoio ao processo decisdrio e definicdo e implementagao
de estratégias organizacionais.

A area de computagdo tem experimentado continuo crescimento e encontrado cada vez mais
aplicacoes em atividades comerciais, industriais, profissionais e pessoais. Estudos realizados
nos Estados Unidos projetam a caréncia de profissionais na area nos proximos anos. Segundo
Figueroa and Woods, empregos relacionados ao projeto de sistemas computacionais e servigos
relacionados deverdo crescer 3,3% ao ano nos EUA até 2016. Segundo os autores, esta é uma
das areas que mais gerardo empregos nos proximos anos e que o crescimento s6 ndo sera
maior porque muitos dos postos de trabalho na area serdo movidos para o exterior. Se
considerarmos isto junto ao fato de que a indUstria de software brasileira tem observado um
crescimento sempre em dois digitos ao ano nos ultimos 15 anos e que, recentemente, tem
obtido crescente reconhecimento no exterior como um dos destinos das vagas qualificadas
retiradas dos paises desenvolvidos, podemos esperar um crescimento explosivo da demanda
de profissionais qualificados para a area a curto e médio prazo. Segundo o relatério produzido
pelo grupo de trabalho em Pesquisa & Desenvolvimento da Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC), “a formacdo de recursos humanos no Brasil nas areas relevantes para
tecnologias de informagdo ndo é suficiente para atender a demanda atual e previsivel, tanto
em termos de quantidade como de qualidade”. Neste contexto, a UFBA tem um papel
importante a exercer na sociedade brasileira.

De acordo com as diretrizes curriculares da area de computacdo e informatica preconizadas
pela SBC, os cursos da area podem ser divididos em quatro grandes categorias, ndo
equivalentes entre si:

Cursos que tém predominantemente a computagcdao como atividade fim;
Cursos que tém predominantemente a computacdo como atividade meio;
Cursos de Licenciatura em Computagao;

Cursos de Tecnhologia.

Os cursos que tém a computacdao como atividade fim visam a formacdo de recursos humanos
para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico da computagdo. Os egressos desses cursos
devem estar situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da computagdo, de tal
forma que possam, ou continuar suas atividades na pesquisa, promovendo desenvolvimento
cientifico, ou aplicar os conhecimentos cientificos, promovendo o desenvolvimento tecnoldgico.
Neste universo estdo os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Engenharia de
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Computacdo ja oferecidos pela UFBA. O primeiro vinculado ao Departamento de Ciéncia da
Computacdo e o segundo vinculado ao Departamento de Engenharia Elétrica, também com
forte participacdo do Departamento de Ciéncia da Computacéo.

Os cursos que tém a computagdo como atividade meio visam a formacdo de recursos humanos
para desenvolver e aplicar tecnologias da computacdao na solugcao de problemas e questdes da
sociedade e, em particular, das organizagdes. Eles sao denominados Bacharelados em
Sistemas de Informacado e sdo considerados muito importantes para o mercado de trabalho.

Segundo a SBC, estima-se que o mercado necessite de 50% a 75% de egressos desses cursos
sobre o total de egressos necessarios para o mercado de computacdo. Estes dados estdo
consistentes com o levantamento feito pelo Prof. Roberto Bittencourt da UEFS sobre os cursos
de computacdo no Estado da Bahia. Segundo o levantamento, em 2006 havia 11 cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computagao (BCC), cinco em Engenharia de Computacdo e 20 em
Sistemas de Informacao no Estado. Importante observar que dos 20 cursos existentes em
Sistemas de Informacdo na Bahia apenas dois, os da UNEB de Salvador e de Alagoinhas, sao
publicos. De fato, a concorréncia do vestibular para o curso de Sistemas de Informagao da
UNEB Salvador tem sido bastante alta nos ultimos anos, chegando ao patamar de 22,73
candidatos por vaga em 2008.

No contexto apresentado, sdo claras a necessidade e a importdncia da criagdo de um
Bacharelado em Sistemas de Informagao pela UFBA.

3. Base Legal

As diretrizes curriculares do MEC ainda nao foram aprovadas pelo CNE, estando em processo
de avaliacdo, por esta razdo este projeto buscou levantar diretrizes curriculares e curriculos de
referéncias das principais sociedades da area. Foram avaliados curriculos de referéncias da
Association for Computing Machinery (www.acm.org), Association for Information Systems
(www.aisnet.org) e, principalmente, da Sociedade Brasileira de Computagdo - SBC
(www.sbc.org.br).

A SBC, principal sociedade cientifico-tecnoldogica da area no Pais, tem discutido questdes
pertinentes a formagdo de pessoal qualificado na area de Computacdo e Informatica. Entre
muitas de suas frentes, a SBC tem discutido diretrizes curriculares, investido em curriculos de
referéncia, discutido a profissao e realizado varios eventos na area de educacdo. Alguns dos
documentos originados em eventos como os Workshops de Ensino de Informatica (WEI) e nos
Cursos de Qualidade de Cursos de Graduagdo, ambos iniciativas da Comissdo de Educacdo da
SBC, também se constituem em referéncias importantes para a construgdo deste projeto.

Em relacdo as resolugdes da UFBA, o presente projeto foi proposto considerando as resolugées
CEG 05/2003 e CEG 03/99 da Camara de Ensino de Graduagao.

4. Objetivo do curso

O BSI visa a formacdo de profissionais da area de computacdo e informatica para a atuacao
em gestdo, desenvolvimento, uso e avaliacdo de tecnologias de informatica aplicadas nas
organizacdes. Pela natureza interdisciplinar da matéria, o estudante deve construir
conhecimentos, competéncias e habilidades nas areas de Ciéncia da Computacdo,
Administracdo e areas complementares. Por esta razdo, o curso deve prover sélida formagdo
tecnoldgica e complementa-la com énfase no estudo das organizagbes. A organizagdo
curricular deve fornecer uma formacdo ao mesmo tempo técnica e humanistica, geral e
especializada. Na pratica, o curso deve propiciar conhecimentos so6lidos em Computacéo,
Matematica, Teoria dos Sistemas, Engenharia de Software e Administracdo focando esta
formacdo nas inter-relagGes dessas areas, para o desenvolvimento de sistemas de informacédo
e sua integragao no contexto das organizagoes.


http://www.sbc.org.br/
http://www.aisnet.org/

O bacharel em Sistemas de Informacdo deverad ter a capacidade de analisar problemas e
projetar solucOes criativas que envolvam sistemas computacionais. A formacao deste aluno
devera enfatizar a capacidade de interagir ndo sé na area de computagdo, mas também com
as diferentes areas de conhecimento e seus respectivos profissionais. Mais especificamente o
curso tera como objetivos:

e dar uma formacdo tedrica e pratica em Sistemas de Informagao;

e dar uma formacdo basica solida dos conceitos fundamentais indispensaveis para a
compreensdo dos problemas relacionados com a pratica da computacgdo;

e apresentar os conceitos fundamentais de gestdo das organizacbes e do papel dos
sistemas de informagdo nas mesmas;

e apresentar os conceitos fundamentais das matérias tecnolégicas da computagdo e
oferecer formacgGes aprofundadas em algumas areas tecnoldgicas, de acordo com a
habilitagdo escolhida pelo aluno;

e incentivar o espirito empreendedor do aluno, procurando motiva-lo para participar de
projetos tecnolodgicos;

e formar profissionais com capacidade de trabalho e interagdo multidisciplinar;

e formar profissionais que atendam ao mercado de trabalho.

5. Perfil do egresso

Os egressos do curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao (BSI) da UFBA devem estar
habilitados a desenvolver e aplicar tecnologias da computacdo e informatica na solucdo de
problemas e questdes da sociedade e, em particular, das organizacdes. Eles devem estar
preparados para atuar no mercado de trabalho propondo solucdes adequadas que utilizem
sistemas computacionais como ferramenta para solugdo de seus problemas.

O Bacharel em Sistemas de Informacdo sera um profissional capaz de atuar nas organizacdes
para projetar, desenvolver, implantar e gerenciar infra-estruturas de tecnologia de informacao
nos niveis organizacional e inter-organizacional; estruturar e operar processos de
desenvolvimento de sistemas de informacdo para o progresso das organizacdes; prestar
servicos especializados de consultoria na area de tecnologia da informatica; intervir na
realidade de forma criativa e empreendedora, aplicando seus conhecimentos para ampliacdo
do campo de atuacdo do profissional de informatica. capacidade de analisar problemas e
projetar solugdes criativas que envolvam sistemas computacionais

6. Habilidades e Competéncias

Entende-se aqui por habilidades e competéncias a capacidade de exercer aptiddes, obtida
principalmente através dos conhecimentos e praticas adquiridas no decorrer do curso. Neste
sentido, espera-se que o egresso tenha as seguintes habilidades gerais:

e consigam analisar problemas identificando o0s requisitos e projetando solugbes
computacionais adequadas, levando em consideracdao aspectos de complexidade,
manutencdo, portabilidade, legibilidade, confiabilidade e reuso do sistema;

e possam atuar no mercado de trabalho tanto na prestacdo de servigos de consultoria
como no desenvolvimento de sistemas de informacgdo para organizagoes;

e estejam habilitados a solucionar problemas utilizando tecnologias atuais e adaptar-se as
tecnologias emergentes;

e consigam atuar de maneira multidisciplinar;

e saibam trabalhar em equipe, principalmente no projeto de sistemas;

e sejam capazes de escrever tanto textos técnicos como administrativos apresentando
com clareza e objetividade, suas idéias, resultados e conclusodes;

e sejam capazes de apresentar oralmente, com clareza e objetividade, suas idéias e
manter uma discussao inteligente e analiticamente densa;



e saibam utilizar o método cientifico;

e tenham habilidade de interagir e se comunicar efetivamente com profissionais de outras
areas de conhecimento;

e possuam solida formagdo em Computacdo;

e possuam formagdo complementar em Ciéncia da Gestao e de como funcionam as
organizacoes;

e sejam capazes de adquirir competéncia em outras areas, notadamente, nas areas fim
onde irdo atuar;

e sejam capazes de aplicar o conhecimento adquirido para auxiliar na resolugao de
problemas de outras areas do conhecimento.

Quanto as fungbes que o egresso pode exercer, destacam-se as de:

0O 0O O O O O

7. Quadro Curricular Proposto

7.1. Componentes Curriculares Obrigatorios

Analista, projetista e programador de sistemas de informacgao;
Gerente de projetos em informatica;
Consultoria em TI e Sistemas de Informacao;

Analista de suporte a ambientes computacionais;
Gerente de suporte a ambientes computacionais;
Gerente de divisGes organizacionais de tecnologia da informacgao.

Cddigo Nome CH Semestre Pré-requisito Departamento
MAT-A37 | Introducdo a Ldgica de 68 10 N&o tem Ciéncia da Computacgéo
Programacdo
MAT-A42 | Matematica Discreta I 68 10
N&o tem matematica
MAT-A02 | Célculo A 102 10 N3do tem Matematica
MAT-A39 | Seminarios em Computacdo 51 10 Nao tem Ciéncia da Computacéo
MAT-A68 | Computador, Etica e Sociedade 51 10 Nao tem Ciéncia da Computacgéo
ADM-E99 | Economia da Inovagdo 68 20 Nado tem Sistemas e Processos
Gerenciais
MAT-C90 | Circuitos Digitais e Arquitetura 68 20 Nao tem Ciéncia da Computagéo
de Computadores
MAT-... Estruturas de Dados em SI 68 20 Introdugédo a Ciéncia da Computagéo
Logica de
Programacao
Matematica
Discreta I
MAT-C73 | Introdugdo a Légica 68 20 Matematica Ciéncia da Computagdo
Matematica Discreta I
MAT-C92 | Fundamentos de Sistemas de 68 20 Nado tem Ciéncia da Computagdo
Informacdo
MAT-A07 |[Algebra Linear A 68 30 Nao tem Matematica
MAT-C94 | Introdugdo a Linguagens 68 30 Matematica Ciéncia da Computagédo
Formais e Teoria da Discreta I
Computagado
MAT-A58 | Sistemas Operacionais 68 30 Circuitos Digitais | Ciéncia da Computacdo
e Arquitetura de
Computadores
ADM-001 | Introdugdo a Administragdo 68 30 N3do tem Estudos Organizacionais
MAT-A55 | Programacgdo Orientada a 68 30 Estrutura de Ciéncia da Computagéo
Objetos Dados em SI
LET-A09 | Oficina de Leitura e Producao 68 40 Nado tem Letras Vernaculas
de Textos
MAT-A62 | Engenharia de Software I 68 40 Programacgéao Ciéncia da Computacgéo
Orientada a
Objetos




MAT-C82 | Sistemas Web 68 40 Fundamentos de | Ciéncia da Computacgdo
Sistemas de
Informacao
Sistemas
Operacionais
MAT-236 | Métodos Estatisticos 68 40 Algebra Linear A | Estatistica
Caélculo A
MAT-A59 | Redes de Computadores I 68 40 Circuitos Digitais | Ciéncia da Computagdo
e Arquitetura de
Computadores
MAT-A56 | Paradigmas de Linguagens de 68 50 Estrutura de Ciéncia da Computagéo
Programacao Dados
Programacgéao
Orientada a
Objetos
MAT-A63 | Engenharia de Software II 68 50 Engenharia de Ciéncia da Computagéo
Software I
MAT-A60 | Banco de Dados 68 50 Estrutura de Ciéncia da Computagdo
Dados
MAT-C84 | Laboratério de Programacao 51 50 Programacao Ciéncia da Computagdo
Web Orientada a
Objetos
ADM-211 | Métodos Quantitativos 68 50 Métodos Sistemas e Processos
aplicados a Administragdo Estatisticos Gerenciais
Introdugédo a
Administracao
MAT-A76 | Linguagens para Aplicagdo 68 60 Introdugédo a Ciéncia da Computagdo
Comercial Logica de
Programacao
MAT-B09 | Laboratdrio de Banco de Dados | 51 60 Banco de Dados | Ciéncia da Computacdo
MAT-C89 | Aplicagdes para Dispositivos 68 6° Redes de Ciéncia da Computagéo
Méveis Computadores I
Programacao
Orientada a
Objetos
ADM-F01 | Sistemas de Apoio a Deciséo 85 60 Métodos Sistemas e Processos
Quantitativos Gerenciais
aplicados a
Administracdo
MAT-220 | Empreendedores em 68 60 Nado tem Ciéncia da Computagdo
Informatica
MAT-C72 | Interagdo Humano- 68 70 Engenharia de Ciéncia da Computagéo
Computador Software I
MAT-C99 | Seguranga e Auditoria de 68 70 Sistemas de Ciéncia da Computagdo
Sistemas de Informagdo Apoio a Decisdo
Algebra Linear A
MAT-B02 | Qualidade de Software 51 70 Engenharia de Ciéncia da Computacao
Software II
MAT-B19 | Sistemas Multimidia 68 70 Programacéao Ciéncia da Computacgéo
Orientada a
Objetos
MAT-A64 | Inteligéncia Artificial 68 70 Introducgdo a Ciéncia da Computagao
Logica
Matematica
Estrutura de
Dados
MAT-C97 | Trabalho de Conclusdo de 51 90 Oficina de Leitura | Ciéncia da Computagdo
Curso I e Producgdo de
textos
MAT-C98 | Trabalho de Conclusdo de 136 100 Trabalho de Ciéncia da Computagdo
Curso II Conclusdo de
Curso I

7.2. Componentes Curriculares Optativos

Cddigo

Nome

CH

Pré-requisito

Departamento

MAT-A49

Programacao de Software
Basico

68

Circuitos Digitais e Arquitetura
de Computadores

Ciéncia da Computagéo




Estruturas de Dados

MAT-A57 | Laboratério de Programacéo I 51 | Programacdo de Software Basico | Ciéncia da Computacédo

MAT-A88 | Fundamentos de Sistemas 51 | Sistemas Operacionais Ciéncia da Computagdo
Distribuidos Redes de Computadores I

MAT-A84 | Administragdo de Redes de 51 | Redes de Computadores I Ciéncia da Computagéo
Computadores

MAT-B16 | Laboratdrio de Inteligéncia 51 | Inteligéncia Artificial Ciéncia da Computagdo
Artificial

ECO-001 | Fundamentos de Economia 51 | Nao tem Teoria Econdmica

FCC-024 | Contabilidade de Custos 68 | Ndo tem Ciéncias Contdbeis

ADM-241 | Introdugao ao Marketing 51 | Ndo tem Sistemas e Processos

Gerenciais

LET-A15 | Leitura de Textos em Lingua| 68 |N&otem Letras Germanicas
Inglesa

LET-C84 | Leitura de Textos Académicos| 68 | Leitura de Textos em Lingua Letras Germanicas
em Lingua Inglesa Inglesa

MAT-C93 | Introdugdo a Web Semantica 51 | Banco de Dados Ciéncia da Computagéo

Sistemas Web
Redes de Computadores I

MAT-C91 | Comunidades e Ambientes 51 | Sistemas Web Ciéncia da Computagéo
Virtuais Redes de Computadores I

MAT-C96 | Organizagao, Gerenciamento e 51 | Banco de Dados Ciéncia da Computagéo
Recuperacdo da Informacdo Sistemas Web

MAT-C95 | Laboratdrio de Informatica 51 | Sistemas Web Ciéncia da Computagao
Médica Programacgdo Orientada a

Objetos
MAT- Informatica em salde para SI 51 | Sistemas de Apoio a Decisdo Ciéncia da Computagdo

Qualidade de Software
Sistemas Web

MAT-DO1 | Telemedicina e Imagens 51 | Sistemas Multimidia Ciéncia da Computagao
Médicas Redes de Computadores I
LET- E46 | LIBRAS 51 | N3o tem Letras Vernaculas

8. Normas de Funcionamento

Nesta secao antes de apresentar as normas de funcionamento do curso, mostramos as bases
de concepgao do nosso curriculo. Na secao 8.1 apresentamos os principios que nortearam a
estruturagao do curriculo, na segao 8.2 a estrutura curricular segundo os principios definidos
na secao anterior, na secao 8.3 a estruturacdo dos componentes curriculares segundo as
diretrizes da SBC, na secdo 8.4 os requisitos necessarios para a conclusdo do curso e
finalmente as normas gerais de funcionamento.

8.1. Principios que nortearam a estruturacao do curriculo

Os principios abaixo foram definidos com base nas diretrizes curriculares dos cursos de
Sistemas de Computacdo do MEC, nas diretrizes curriculares da UFBA e em caracteristicas que
consideramos importantes para o funcionamento do curso.

a) Flexibilizagao e autonomia

A flexibilizacdo e autonomia dizem respeito a uma estruturagdo curricular ndo rigida, de
maneira que os componentes curriculares ndo estejam fortemente acoplados através de pré-
requisitos e que seja possivel ao aluno definir sua formacdo complementar, bem como se
aprofundar em matérias que sejam do seu interesse.

b) Incorporagédo de atividades extracurriculares
A incorporacdo de atividades extracurriculares, tais como projetos de iniciagcdo cientifica,

monitorias, estagios e atividades de extensdo, sdao consideradas importantes na formacdo do
profissional e, portanto, poderdao complementar a carga horaria do curso.



c) Dinamismo do curriculo

A area de Sistemas de Informacdo evolui rapidamente e novos conceitos e tecnologias estao
sempre surgindo. Desta maneira é importante que o curriculo procure ter um carater dindmico
para acompanhar esta evolugao.

d) Carater multidisciplinar

Os sistemas de informagdo se aplicam a praticamente todos os tipos de organizagdes e a
muitas areas do conhecimento humano. E importante que o curriculo ofereca formacgdes
multidisciplinares diversas, permitindo ao egresso adquirir habilidades e competéncias para
atuar nestas areas através da aplicacdo de técnicas computacionais na solucdo de problemas
especificos.

e) Enfase em atividades praticas

Atividades praticas de complexidade razoavel devem ser desenvolvidas no curso para que o
egresso tenha uma formacado pratica significativa que o permita solucionar problemas reais e
adaptar-se rapidamente as necessidades das organizacGes e do mercado de trabalho.

f) Sinergia com o Bacharelado em Ciéncia da Computac¢ao

Os cursos de Ciéncia da Computacdo e de Sistemas de Informacgdo exigem uma sdlida
formacao em Computacdo. Desta maneira, o projeto curricular deve aproveitar disciplinas
fundamentais da computacdo ja oferecidas no Bacharelado em Ciéncia da Computagao (BCC)
no curso do BSI. Isto é possivel desde que as disciplinas sejam oferecidas no nivel de
profundidade desejado pelo curso. Além disto, apesar de terem énfases diferentes, o BCC com
énfase na computacdo como ciéncia fim e o BSI com énfase na computagdo como ciéncia
meio, as disciplinas de computacdo como ciéncia fim oferecem excelente formacgao
complementar aos alunos de BSI mais inclinados cientificamente. De maneira similar, as
disciplinas de computagdo como ciéncia meio fornecem excelente formagdo complementar aos
alunos de BCC mais inclinados ao ingresso rapido no mercado de trabalho. Desta maneira, o
projeto curricular deve aproveitar disciplinas de interesse do BCC nos componentes
curriculares optativos do curso de BSI.

8.2. Estrutura geral do curriculo

Abaixo apresentamos a estrutura geral do curriculo organizada pelos principios especificados.
a) Flexibilizagdo e Autonomia

O curriculo do curso possui um eixo central - obrigatdério para todos os alunos —contendo
componentes curriculares considerados essenciais para a formagao de um bacharel em
Sistemas de Informacdo. O eixo central perfaz aproximadamente 85% da carga horaria
minima do curso. Os componentes curriculares optativos perfazem aproximadamente 15% dos
componentes curriculares, dando ao aluno autonomia para projetar esta carga horaria de
acordo com os seus interesses e aptiddes.

Os pré-requisitos entre os componentes curriculares sdo definidos para os casos considerados
imprescindiveis. Na grade curricular, além dos pré-requisitos obrigatorios, apresenta-se uma
relacdo de dependéncia entre algumas disciplinas (pré-requisitos recomendados) que pode
induzir um melhor aproveitamento dos conteldos. Esta dependéncia, no entanto, ndo é
obrigatdria, ou seja, ndo estabelece uma relagao de pré-requisito propriamente dita e o aluno
nao é obrigado a cumpri-la.

Os componentes curriculares optativos sdao oferecidos através de areas de concentragdo e
disciplinas livres.
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Areas de concentracdo - sdo estruturadas através de componentes curriculares que
especializam algumas areas de sistemas de informacdo. No projeto atual, além da forte
formacao que o eixo central fornece em computacdo, sistemas de informacdes e engenharia
de software, o curriculo permite que o aluno opte por componentes curriculares que o
especialize em Sistemas Web ou em Informatica em Saude. Estas areas de concentragdo
foram incluidas, pois foram identificadas como areas com enorme demanda no mercado de
sistemas de informacdo da atualidade e do futuro.

Disciplinas livres - sdo disciplinas que tém relagdo com matérias da computagdo ou com
matérias de formacdo complementar que ndo estdao organizadas segundo areas de
concentragao.

Assim, é permitido ao aluno:

o escolher cursar areas de concentracdo;

J escolher por uma formagao mais genérica, ndo se concentrando necessariamente em
nenhuma area, mas cursando disciplinas oferecidas nas areas de concentracdo ou entre as
disciplinas optativas livres;

o definir uma formacdo especifica, escolhendo cursar disciplinas dentre as oferecidas pela
UFBA em outros cursos.

Em relagdo ao ultimo ponto acima, vale esclarecer que por a area de computacgdo ser bastante
dinamica e com aplicagcbes nas mais diversas atividades profissionais e do cotidiano, fica dificil
se conceber previamente todas as disciplinas optativas que sejam pertinentes a uma formacgao
aplicada em computacao. Devido a isto, disciplinas de outros cursos da UFBA poderdao ser
cursadas como optativas neste curriculo; neste caso com aprovacao do colegiado do curso para
gue o aluno tenha uma formacdo consistente. Em se tratando de componentes curriculares do
curso de Ciéncia da Computagao, nao € necessaria a aprovacado do colegiado.

Uma vez que o curriculo do BSI dara uma grande liberdade de escolha ao aluno é importante
que o mesmo seja acompanhado por um orientador académico. Esta orientagdo € muito
importante, pois nem sempre o aluno tem uma visdo clara da area, nem maturidade suficiente
para fazer as escolhas adequadas a que deve fazer face.

b) Atividades complementares
As atividades complementares abaixo sdo consideradas relevantes para a formacgao do aluno:

a) estagio supervisionado - o aluno podera submeter projetos de estagios, supervisionados
por algum professor do curso, para serem aprovados pelo colegiado. O numero de
atividades de estadgio esta estabelecido nas Normas das Atividades Complementares anexo
5;

b) atividades de pesquisa e iniciagao cientifica;

c) atividades de extensdo institucionais ou promovidas por entidades estudantis;

d) atividades de monitoria;

e) participacdo em eventos cientificos;

f) representacao estudantil em sociedades cientificas;

g) publicacdo de trabalho cientifico.

Estagio supervisionado estd sendo considerado como atividade complementar neste projeto
pedagdgico, pois atividade de estdgio ndo consta como obrigatéria nas diretrizes curriculares
dos cursos de computacgao.

Disciplinas optativas nao poderdo ser utilizadas como atividades complementares.

A lista acima ndo é fixa, podendo o colegiado considerar outras atividades como atividades
complementares. As atividades complementares seguem as normas apresentadas no Anexo 6.
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c) Dinamismo do curriculo

Para dar um carater mais dinamico ao curriculo, as areas de concentracdo oferecidas foram
estruturadas de maneira modular, de forma que outras areas possam ser criadas a medida que
surjam novos interesses por parte dos docentes e discentes do curso.

Além disso, as disciplinas de topicos com ementas abertas sdo previstas no curriculo. Estas se
propdem nao somente ao estudo de tdpicos avangados, mas também a abordar conteudos
novos sem precisar de uma reformulagdo curricular.

d) Carater multidisciplinar

O carater multidisciplinar é fortemente considerado no curriculo. Ele é implementado no eixo
central através da presenga de varios componentes curriculares derivados de diferentes areas
de conhecimento, notadamente informatica e gestdo organizacional. Ele também &
implementado através de componentes curriculares complementares. Contudo, a formagdo
complementar é livre e o aluno pode projetar sua prépria formacao multidisciplinar através de
componentes curriculares oferecidos pela UFBA ou ainda componentes extracurriculares.

e) Enfase em atividades praticas

Varias disciplinas de laboratério sdo propostas no curriculo que se relacionam com matérias
tecnoldgicas da area. Algumas destas disciplinas sdao obrigatérias e outras optativas. Nestas
disciplinas o aluno desenvolvera um projeto pratico de razoavel complexidade. No projeto atual
existem seis disciplinas de laboratdrio, sendo um ligado a area de Informatica em Saude e
cinco aproveitados do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

f) Sinergia com o Bacharelado em Ciéncia da Computacgao

A sinergia entre os cursos de Ciéncia da Computagdo e Sistemas de Informacdo permite que
muitos dos componentes curriculares obrigatérios do BCC possam ser utilizados como
componentes curriculares obrigatorios e optativos do BSI. Esta sinergia funciona nos dois
sentidos e os componentes curriculares obrigatdérios do BSI fortalecerdao significativamente o
leque de componentes curriculares optativos do BCC.

8.3. Estruturacao dos componentes curriculares

Os componentes curriculares se dividem em obrigatorios e optativos e sdo estruturados em:
disciplinas regulares, disciplinas de laboratério, disciplinas de topicos, seminarios e trabalho de
conclusao de curso.

As disciplinas regulares sdo disciplinas que abordam contelido tedrico e desenvolvem
atividades praticas, ndo exigindo, necessariamente, o uso do computador.

As disciplinas de laboratdrio desenvolvem experiéncias utilizando dispositivos computacionais
(laboratérios de programacao e laboratérios especificos de matérias tecnoldgicas do curso).

As disciplinas de tépicos possuem ementas abertas e sdo propostas com o objetivo de tratar de
assuntos especificos ou avancados da area de acordo com o interesse de alunos e de docentes.

Os seminarios tém o objetivo de: (i) dar uma visdo ao aluno sobre alguns tépicos de interesse
que ndo estejam previstos nas disciplinas; (ii) dar uma visdo geral dos contelidos tratados nas
areas de concentracdo e nas matérias optativas do curriculo e (iii) informar ao aluno sobre
areas de pesquisas desenvolvidas pelos docentes e discentes do curso.
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No trabalho de conclusdao de curso, o aluno deve desenvolver um trabalho, orientado por um
professor, sobre algum tema referente a matérias de sistemas de informacdo, de computacdo

ou de outras areas, desde que, neste caso, aplique a computagcdo na solugdo do problema
proposto.

Componentes curriculares obrigatérios e optativos

Para a apresentacdo dos componentes curriculares, obrigatérios e optativos, nos baseamos no
curriculo de referéncia para cursos de Bacharelado em Sistemas de Informagdo proposto pela
SBC.

Estrutura dos contetudos

As matérias constantes dos cursos de Sistemas de Informacdo estdo estruturadas nos
seguintes conteldos: basico, tecnoldgico, complementar, humanista e suplementar.

Conteldos bdsicos - constam das matérias: Matematica; Programacdo; Computacdo e
Algoritmos; Arquitetura de Computadores, Sistemas de Informacao.

Conteldos tecnoldgicos — constam das matérias: Banco de Dados; Engenharia de Software;
Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos; Interacdo Humano-
Computador e Sistemas Multimidia; Inteligéncia Artificial; Sistemas Web.

Conteldos complementares — constam das matérias que complementam os conteldos basicos
e tecnoldgicos.

Conteldos humanistas - constam das matérias que permitem uma interacdo humanista com a
computacao.

Conteldos suplementares — constam das matérias: Inglés e Leitura e Producdo de Textos.

Componentes curriculares

Como especificado, o curriculo do curso tem um eixo central obrigatério para todos os alunos.
Este eixo é formado:

- por disciplinas regulares que tratam das matérias dos contetdos basicos;

- por disciplinas regulares que tratam das matérias dos conteludos tecnoldgicos;

- pelo componente curricular Seminarios em Computacao;

- pela disciplina Computador, Etica e Sociedade;

- pela disciplina Leitura e Producdo de Textos;

- pelo trabalho de conclusdo de curso.

Os componentes optativos sdo implementados através de disciplinas, laboratorios e/ou
seminarios, referentes a:

- conteldos das matérias das areas de concentragao;

- as matérias de conteldos complementares;
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- conteldos avancados relacionados as matérias da computacdo, através de disciplinas de
Tépicos em Sistemas de Informagdo;

- as matérias optativas referentes ao curso de BCC;

- outros cursos da UFBA. Neste caso, é possivel se cursar disciplinas como optativas mesmo
que estas ndo estejam discriminadas neste curriculo. No entanto, é necessaria a aprovacao
do Colegiado do Curso.

8.4. Requisitos necessarios para a conclusao do curso

Para o aluno receber o diploma de Bacharel em Sistemas de Informacao, ele deve cursar uma
carga horaria de 3177 horas distribuidas em média em 10 semestres. Para isto o aluno deve:

e cursar as disciplinas regulares obrigatdrias do curso que totalizam 2346 horas;

e cursar 544 horas de carga horaria optativa, através de componentes curriculares optativos
indicados no plano pedagdgico do curso ou outros escolhidos pelo aluno e aprovadas pelo
colegiado;

e realizar um trabalho de conclusdo de curso dentro de uma area de interesse, sob
orientagdo de um professor, com 187 horas de carga horaria;

e cursar 100 horas de carga horaria complementar

As cargas horarias acima foram calculadas levando-se em consideragdo as disciplinas
obrigatdrias do curso, um numero significativo de disciplinas optativas (aproximadamente 15%
da carga horaria total), uma média de 5 disciplinas cursadas por semestre e uma carga horaria
média de 340 horas por semestre, conforme sugerido nas diretrizes curriculares de cursos de
computacao.

Para a aprovagao dos componentes curriculares que ndo constam nesta proposta curricular, o
colegiado deve avaliar se os conteddos a serem estudados sdao coerentes com uma formagao
em computacao.

8.5. Normas Gerais

1. Num percurso ideal, os alunos cursardo do 1° ao 7° semestre os componentes curriculares
obrigatérios e, a partir do 8° semestre, também os optativos; no 9° e 10° semestres
cursarao também Trabalhos de Conclusdao de Curso I e II, sob a orientagdo de um
professor.

2. As escolhas dos componentes optativos serdo livres, permitindo ao aluno as seguintes
alternativas:
¢ escolher cursar areas de concentracdo;
e escolher por uma formagao mais genérica, ndo se concentrando necessariamente em
nenhuma area, mas cursando disciplinas oferecidas nas areas de concentragdo ou
disciplinas optativas livres;
e definir sua formacao complementar, escolhendo cursar disciplinas dentre as oferecidas
pela UFBA em outros cursos.

3. Serd requisito para a conclusdao do curso a apresentacao e defesa de uma monografia
(desenvolvida nas atividades de Trabalho de Conclusao de Curso I e II) perante uma banca
de avaliacao a ser definida pelo colegiado do curso.

4. Sera requisito para a conclusdo do curso o cumprimento de 100 horas de Atividade
Complementar segundo a norma para aproveitamento das Atividades.
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5. O curso funcionara, para a oferta de disciplinas obrigatérias e optativas, em turmas
organizadas a partir do semestre de ingresso, no turno noturno com duracao de
aproximadamente 04 horas-aula diarias.

6. O Colegiado, de forma integrada com o Departamento de Ciéncia da Computacédo, realizara

atividades periddicas de avaliagdo do curso e orientard os alunos na sua trajetodria
curricular.

9. Aspectos de implementacao

Abaixo apresentamos alguns aspectos relativos a implementagdo do curriculo.

Titulagao: o egresso do curso tera o titulo de Bacharel em Sistemas de Informacdo.

Namero de vagas oferecidas: 45 vagas anuais.

Recursos Humanos:

Uma estimativa da quantidade de docentes necessarios a implementagdo deste curso foi
realizada utilizando a seguinte formula: um docente DE para cada quatro turmas. Como a
entrada é anual o projeto buscou minimizar o oferecimento de disciplinas semestrais.
Disciplinas optativas que ja sdo oferecidas para o Curso de Computacdo, geralmente possuem
vagas disponiveis nas turmas existentes. Neste caso estimamos apenas um novo docente para

cada oito turmas.

Abaixo apresentamos um resumo da demanda necessaria por Departamento:

Nome Departamento Ano Quantidade de
Vagas (Docente)

Ciéncia da Computacao 19 ano 3

Ciéncia da Computacdo 29 ano 3

Ciéncia da Computacdo 39 ano 3

Ciéncia da Computacdo 40 ano 2

Sistemas e Processos Gerenciais (ADM) Total 2

Estudos Organizacionais (ADM) Total 0,5

Letras Vernaculas (LET) Total 0,5

Letras Germanicas (LET) Total 0,5

Matematica (MAT) Total 2

Estatistica (MAT) Total 0,5

Teoria Econ6mica (ECO) Total 0,5

10. Anexos

Anexo 1 - apresenta um detalhamento do Projeto Pedagogico do curso;

Anexo 2 - apresenta ementarios de componentes curriculares novos ou modificados.

Anexo 3 - apresenta o quadro curricular com uma estruturacdo de componentes curriculares
por semestre, organizados por coluna.

Anexo 4 - apresenta o calculo detalhado dos recursos humanos necessarios.

Anexo 5 - normas de atividades complementares.
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